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1. Preparacion de tu equipo para
LearnMate 5

Si trabajas en el laboratorio de computo de tu escuela, el administrador del laboratorio es responsable
de la preparacion de los equipos del laboratorio para que se puedan utilizar con LearnMate. Si trabajas
en tu propio equipo, tendras que prepararlo tU mismo para se pueda utilizar con LearnMate. Las
instrucciones para hacerlo se encuentran en la Guia de configuracién del cliente de LearnMate 5, que
se puede descargar en la pagina para entrar al sitio de LearnMate.

R/

% Para abrir la Guia de configuracion del cliente en tu equipo, Adobe Reader debe estar instalado
en el mismo. Este programa se puede obtener en http://get.adobe.com/reader/.

Para tener acceso a la Guia de configuracion del cliente de LearnMate 5:
1. Inicia el explorador web.

2. Situinstructor te ha provisto una direccidn de Internet para el programa LearnMate 5 de tu
escuela, escribela.

Se muestra la pantalla para entrar al sitio de LearnMate.

3. Haz clic en el vinculo Guia de configuracion del cliente.,

LEARNMATE » LOGIN TO THE SITE English (en) ~
If you have been provided with a username and If you are a STUDENT and have not yet enrolled in
password or have created one on your own... the system, click the button below to register

Login here using your username and password .
(Cookies must be enabled in your browser) & Seff-enroll to system

Username admin Utility check

Password sessesssss Login Client Setup Guids

Forgotten your username or password?
Yes, help me login

4. Descarga la guia.
5. Abre la guia con Adobe PDF Reader.
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2. Inicio de sesidn en el sistema
LearnMate

2.1 Matriculacion en LearnMate

Para matricularte en el sistema, necesitaras una clave de matriculacion, que normalmente te proveera
tu instructor. Una clave de matriculacion te permite inscribirte como un usuario en LearnMate 5.

Para matricularte como usuario en el sistema LearnMate 5:

1. Inicia el explorador web.

2. Situinstructor te ha provisto una direccion de Internet para el programa LearnMate 5 de tu
escuela, escribela. De lo contrario, escribe la direccién http://localhost

3. Haz clic en iComience ahora creando una cuenta.

If you are a STUDENT and have not yet
enrolled in the system, click the button
below to register

I Self-enroll ta system ‘

Se mostrara la pagina Registrarse a si mismo.
4. Completa el formulario.
Haz clic en Crear cuenta, una vez que hayas completado el formulario.

Se te solicitard que completes los campos requeridos que antes estaban vacios. Una vez que
te hayas inscrito correctamente, recibirds un mensaje de operacién correcta.

You have successfully registered to LearmnMate.

Press Continue to return to the login page to login to the system.

6. Haz clic en [Continuar|

Volveras a la pantalla de inicio de sesién. Pasa a 2.2. Inicio de sesién en LearnMate con
nombre de usuario y contrasefia, en la pagina 4.
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2.2 Inicio de sesion en LearnMate con nombre de usuario
y contrasena

Una vez que has obtenido un nombre de usuario y una contrasefia (suministrada por tu instructor o
mediante tu propio registro, consulta 2.1. Matriculacion en LearnMate, en la pagina 3) estas listo para
iniciar sesién en LearnMate 5.

Para iniciar sesién en LearnMate 5:
1. Inicia el explorador web.

2. Situinstructor te ha provisto una direccion de Internet para el programa LearnMate 5 de tu
escuela, escribela. De lo contrario, escribe la direccion http://localhost

Se muestra la pantalla para entrar al sitio de LearnMate 5.

If you have been provided with a
username and password or have created
one onh your own...

Login here using your username and password
[Cookies must be enabled in your browser] &

Username

Forgotten your username or password?

[ e, help me log in ]

Ingresa tu nombre de usuario y contrasefia.

4. Haz clic en Entrar.

Aparece la Pagina principal de LearnMate. (La imagen siguiente muestra la Pagina
principal de LearnMate, que presenta un aspecto tal como el que ve un estudiante que tiene
acceso a dos cursos).

Calendar - My caourses Course Enrollment -

R Mowvember 20110 » Enrollment key
CHC Milling Technology with

Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat ExpertMill [‘u‘irtual]

1 2z 3 4 5 &
78 9 10 11 1z 13 HI¢NC milling Technology with
14 15 16 17 18 19 20 Expertiill [virtual]
21 22 2@ 24 25 2% 27 Latest News ~
9 0

FEC Unit 21 Introduction to Yesx

) 29 Aug, T5:57
Programming w2

User, Admin
HEa5yC Programming: Logic, @ eripd 2/ - ?2;9 IEFESbo0
Upcoming Events Open-Loop Systerms Older topics ...

There are no upcoming events

Go to calendar...
Mews Event...
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3. Comprension de la pagina
principal de LearnMate

La Pagina principal de LearnMate consta de dos componentes principales:

®  Mis cursos enumera todos los cursos a los que tienes acceso. Si haces clic en uno de estos

vinculos pasaras directamente a la pagina del curso en cuestion. Consulta 3.1.
Generalidades de la lista Mis cursos, en la pagina 5.

® Los Bloques del sitio, que presentan informacion o brindan acceso a caracteristicas de

LearnMate. Consulta 3.2. Generalidades de los bloques del sitio, en la pagina 6.

3.1 Generalidades de la lista Mis cursos

La lista Mis cursos esta completa con todos los cursos a los que tienes acceso. Cada hombre de
curso es un vinculo seleccionable que te conduce al curso mismo. Tu instructor puede agregar
cursos adicionales en cualquier momento. (Consulta 4. Matriculacion en los cursos, en la pagina 7

para aprender como autoinscribirte en cursos adicionales).

La imagen siguiente muestra como aparece la Pagina principal de LearnMate para un estudiante

gue tiene acceso a dos cursos.

Calendar
- Movember 2010 »

Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat

1z 3 4 56
7 g 9 o 11 12 13
14 18 16 17 18 19 Z0
21 22 23 2 2% 6 IF

(28] 22 20

Upcoming Events

There are no upcoming events

Go to calendar...
Mews Event...

My courses

CHEC Milling Technology with
Experthdill [Virtual)

HI¢NC milling Technology with
Experthill [wirtual)

FEC Unit 21 Introduction to Yesx
Programming w2

I a5yC Programming: Logic,
Cpen-Loop Systems

Course Enrollment

Enrollment key

Latest News

29 Aug, T5:57

User, Admin
Q& period-2/8 - 12/9 more...
Qlder topics ...
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3.2 Generalidades de los bloques del sitio

Los bloques del sitio te brindan acceso a muchas de las caracteristicas avanzadas de LearnMate.

La tabla siguiente describe los bloques del sitio disponibles que tipicamente se encuentran en la
Pagina principal de LearnMate. (El administrador de tu sitio tiene la opcién de ocultar algunas
caracteristicas, 0 mostrar otras).

Bloque del | Descripcion Referencias de la

sitio descripcion

Calendario Destaca todas las fechas en la que los 7.6. Uso del calendario, en la
administradores han programado los eventos. | pagina 51.

Eventos Enumera todos los eventos proximos 7.7. Seguimiento de los proximos

proximos programados por los profesores de tu curso. eventos, en la pagina 55.

Busqueda Permite que ejecutes una busqueda en todos | 7.5. Uso de la blisqueda global,

global los documentos del sistema — como en Foros, | en la pagina 49.

Wikis, Chats, Tareas, Glosario y mucho mas.

Matriculacion

Permite que los estudiantes se inscriban en

4. Matriculacion en los cursos, en

al curso cursos adicionales. la pagina 7.
Ultimas Enumera las noticias mas recientes 7.8. Actualizacion con las noticias
noticias publicadas por los administradores de tu sitio. | mas recientes, en la pagina 58.

También incluye un vinculo a las noticias
archivadas mas antiguas.
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4. Matriculacidon en los cursos

Para matricularte ti mismo en un curso, utiliza una clave de matriculacién:

1. Enla Pagina principal de LearnMate, escribe tu clave de matriculacion en el bloque
Matriculacién al curso.

Course Enrollment -

Enroliment key

I-I-I-I-I-I-I-r

2. Haz clic en Enviar.

Asumiendo que hayas ingresado correctamente la clave, avanzaras directamente a la pagina
de curso del curso en el que td mismo te has inscrito.
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5. Comprension de la pagina del
curso

Cada pagina del curso consta de tres componentes principales:

®  Los Bloques del curso, ubicados a ambos lados de la pagina que muestran informacion o
brindan acceso a caracteristicas de LearnMate. Consulta 5.1. Generalidades de los bloques
del curso, en la pagina 8.

® El Diagrama de temas enumera todas las actividades del curso, como cursos en linea, tareas
y pruebas. Si haces clic en uno de estos vinculos pasaras directamente a esa actividad.
Consulta 5.2. Generalidades de la lista Diagrama de temas, en la pagina 9.

® Las actividades aparecen en el Diagrama de temas. Consulta 5.3. Generalidades de los
componentes del curso, en la pagina 9.

5.1 Generalidades de los bloques del curso

Los bloques del curso te brindan acceso a muchas otras caracteristicas avanzadas de LearnMate 5.

La tabla siguiente muestra los bloques predeterminados del sitio, disponibles en cada pagina del

curso.

Bloque del Descripcion Referencias de la

curso descripcion

Calendario Destaca todas las fechas en las que el 7.6. Uso del calendario, en la
profesor del curso ha programado los pagina 51.
eventos. También puedes programar tus
propias actividades en el calendario.

Eventos El bloque Eventos proximos resume todos 7.7. Seguimiento de los préximos

proximos los préximos eventos publicados en el eventos, en la pagina 55.

calendario.

Correo interno

La caracteristica de Correo interno de
LearnMate esta pensada para permitir que
los usuarios de un mismo curso se
comuniquen entre si, independientemente de
si se encuentran en linea o no.

7.4. Uso del correo interno, en la
pagina 44.

Administracion

El bloque Administracion te permite gestionar
tu propio perfil y tener acceso a cierta
informacion especifica del usuario.

7.1. Gestién de tu perfil personal,
en la pagina 37y 7.2.
Visualizacién de calificaciones,
en la pagina 41.

Personas

Muestra un vinculo a la lista de participantes del curso.
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5.2 Generalidades de la lista Diagrama de temas

Un curso completo consta tanto de recursos como de actividades. La lista Diagrama de temas se
completa con vinculos seleccionables a todas las actividades y recursos que estan a tu disposicién
dentro del curso.

Para tener acceso a cualquiera de los componentes del curso, haz clic en el vinculo que deseas
abrir.

Topic outline

&% CNC Milling Technology with ExpertMill (Virtual)
© Activity 1: Introduction and Safety
¥ Review Test 1

¢ Activity 2: CNCMotion Control Software

¥ Review Test 2

© Activity 3: Mounting the Workpiece
¥ Review Test 3

. Activity 4: Tooling
+ Review Test 4

. Activity 5: Reference Positions

¥ Review Test5

5.3 Generalidades de los componentes del curso

Cada curso de LearnMate incluye diferentes componentes, que pueden clasificarse liboremente en
dos grupos:

® Actividades que requieren la participacion del estudiante. Consulta 5.3.1. Generalidades de
las actividades del curso, en la pagina 9.

® Recursos que proporcionan informacion. Consulta 5.3.2. Generalidades de los recursos del
curso, en la pagina 10.

5.3.1 Generalidades de las actividades del curso

La tabla siguiente describe las actividades mas habituales en los cursos de LearnMate.

Tipo de Icono Descripcién
actividad
Tareas |t Las tareas requieren que completes un proyecto, por ejemplo

un trabajo o un ensayo, un informe o un modelo. Todos los
archivos digitales se pueden enviar mediante LearnMate.

Chats . Te permiten mantener debates sincronizados en tiempo real con
tus profesores y compafieros por medio de la web.

Opciones (il Requiere que respondas a una pregunta publicada por tu
profesor.

Foros &= Actiian como tableros de noticias en linea en los que

estudiantes y profesores pueden publicar mensajes, y
comentarios para los mensajes publicados por otros.

Lecciones en - Proporcionan lecciones en linea e interactivas, que puedes
linea estudiar a tu ritmo.
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Tipo de Icono Descripcion

actividad

Cuestionario E» Requiere que respondas un conjunto de preguntas publicadas
por tu profesor.

Wikis L Documentos en linea que todos los estudiantes escriben en

colaboracion.

5.3.2 Generalidades de los recursos del curso

La tabla siguiente describe los recursos mas habituales en los cursos de LearnMate.

Tipo de actividad Icono | Descripcién

Glosario (B | Proporciona un glosario en linea de los términos utilizados en el
curso.

Enlazar un archivo o una | [} Proporciona vinculos a sitios web relevantes, o a archivos

web almacenados en el curso.

Péagina de texto = Una pégina de texto simple que proporciona informacion.

Pagina web = Una pégina web que proporciona informacion.
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6. Trabajo a través de un curso de
LearnMate

Esta seccién describe:

® Como navegar a tu manera a través del sistema LearnMate. Consulta 6.1. Navegacion en
LearnMate, en la pagina 11.

B Coémo se estructura un curso. Consulta 6.2. Estructura de un curso de LearnMate 5, en la
pagina 13.

B Coémo utilizar las lecciones en linea. Consulta 6.3. Uso de una leccién en linea, en la
pagina 14.

®  Como participar en las actividades interactivas. Consulta 6.4. Participacion en las actividades
interactivas, en la pagina 21.

® Como tener acceso a los cuestionarios y como realizarlos. Consulta 6.5. Realizar , en la
pagina 30.

®  Como enviar las tareas. Consulta 6.6. Envio de tareas, en la pagina 32.
® Cobmo ver los certificados. Consulta 6.7. Visualizacion de certificados, en la pagina 34.

® Como responder los cuestionarios. Consulta 6.8. Respuesta a los cuestionarios, en la
pagina 35.

6.1 Navegacion en LearnMate

Esta seccién describe:

®  Como utilizar los hipervinculos. Consulta 6.1.1. Hacer clic en los hipervinculos, en la
pagina 12.

B Coémo utilizar los diferentes botones. Consulta 6.1.2. Hacer clic en los botones, en la
pagina 12.

®  Cobmo utilizar los enlaces. Consulta 6.1.3. Uso de enlaces, en la pagina 12.

B Coémo utilizar los distintos iconos del curso. Consulta 6.1.4. Uso de los iconos del curso, en la
pagina 12.

Guia de introduccion del estudiante de LearnMate 5 11



6.1.1 Hacer clic en los hipervinculos

Todos los hipervinculos se pueden seleccionar y abren otras paginas de LearnMate. Normalmente
los hipervinculos se muestran en azul y cambian a negro con un subrayado cuando desplazas el
mouse sobre ellos.

My courses

CHC Milling Technology with
ExpertMill [Virtual)

S9N milling Technology with
Expertiill [virtual)

REC Unit Z: Introduction to Wex
Programming v2

S 35yC Programming: Logic,
Open-Loop Systems

6.1.2 Hacer clic en los botones

Generalmente los botones guardan los cambios que has realizado en la pagina, o ejecutan alguna
otra accion y a continuacion te llevan a otra pagina de LearnMate. A continuacién se muestra una
seleccion de botones.

[ Add a new discussion topic ] [ Upload this file l

[ Browse.. ] [ Re-attermpt quiz ] [ Edit ]

6.1.3 Uso de enlaces

Los enlaces 'breadcrumbs’ situados en la parte superior de la pagina te indican en qué lugar del
sistema LearnMate te encuentras. Puedes hacer clic en cualquier vinculo en azul en los enlaces para
moverte a esa pagina. El vinculo del extremo izquierdo te lleva de regreso a la Pagina principal de
LearnMate. El segundo vinculo te lleva a la P4gina del curso del curso en el que te encuentras en
ese momento.

®,

< Nota: Al completar una tarea o prueba, no salgas de la pagina haciendo clic en uno de los
enlaces, ya que toda la informacién de la pagina actual se perdera, si no ha sido guardada.

Frontpage Course Home page

LEARMMATE » ROBOTICS » MODULES » FUNDAMENTALS OF ROBOTICS

6.1.4 Uso de los iconos del curso

En algunos lugares del sistema, se utilizan iconos en lugar de botones, y sirven para identificar las
acciones que puedes realizar. Por ejemplo, los iconos %] & activan y desactivan la narracion.
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6.2 Estructura de un curso de LearnMate 5

Un curso de LearnMate consta de varios componentes diferentes. Se construye con diversos

recursos y actividades que aparecen en un orden secuencial.

Para tener acceso a cualquiera de los recursos o actividades del Diagrama de temas, simplemente

haz clic en su vinculo.

La imagen siguiente muestra la creacion de un curso tipico, con llamadas a algunos ejemplos de las

distintas actividades.

Topic outline

Course Name == e unit 2: introduction ta Vex Programming v2
Course Glossary — =

I Lessan 1z (Core) Process Conbrol
¥ Review Test Section 2.1
2 Lessan 2 (Core) Block Programimieg, Syntas, Malir Contiol
¢ Ferview Test Seclion 2.2
online Lessun — [ LESEON 3 (Activity) Frogramming the Vex Controlier
& Assignment: Programming the VEX Controlier
£ Lesson 41 (activitg) Open-Loop Driving Exarches; Optimization
# assignment: Dpen-loop Driving Exercisas; Optimization
- Lesson 5t (Core) Yariables and Constants
¥ Farvlew Test Section 2.5
T Lesson & (Activity) Apply Corstants, Varlables, and Comments
Ac tivity As sig nme“t — L Assignment: Constants, Variabies, Comments
= Leszon 7: (Core) Precedence, Tests and Loops
& Rerwiews Test Gaction 7.7
f_‘ Lesson 8 [Ackiviby) Tests and Loops
L Assignments Tests and Loois

Activity Review Test — e resiais

= Lesson 10: (Activitg) Fine Motor Control
& assigement: Fine motar Control
£ Lesson 10: [Core) Preudocods and Tuns
I Lesson 12: (Activitg): Make a Square
& Assignment: Make a Square
 Lesson 13: (Core) Dead Redoning and Lser Functions
£ Lesson 14: [Activity) Simple Shapes with User Functions
& sssignment: Simple Shapes with User Funchions
 Lessan 152 [Prejact] Fellow a Complex Path

Activity Proj ect — & Project: Folow 2 Complax Path

£ Unit T Concluslon

1 Lemgon 9: [Cora) Simplifisd Symbols, Logical Oparators, and inbagar Math
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6.3 Uso de una leccion en linea

Esta seccién explica:
® Como iniciar lecciones en linea. Consulta 6.3.1. Inicio de lecciones en linea, en la pagina 14.

®  Los componentes de una leccion en linea. Consulta 6.3.2. Componentes de la pagina de una
leccion en linea, en la pagina 16.

®  Como trabajar con animaciones interactivas dentro de un curso. Consulta 6.3.3. Trabajo con
animaciones interactivas, en la pagina 18.

®  Cdmo iniciar el software a partir de una leccion en linea. Consulta 6.3.4. Inicio de software
desde una leccion en linea, en la pagina 19.

B Coémo utilizar la narracion Texto a voz. Consulta 6.3.5. Inicio de la narracién en un curso en
linea, en la pagina 20.

6.3.1 Inicio de lecciones en linea

Al igual que todas las actividades, las lecciones en linea se inician haciendo clic en sus vinculos en el
Diagrama de temas de la pagina del curso.

Las lecciones en linea se indican mediante el simbolo L .

Para iniciar un curso en linea:

1. Hazclic en el vinculo de la actividad del curso que deseas iniciar.

Topic outline

HIREC Unit 2: Introduction to Vex Programming v2
[ REC Glossary

. Lesson 1: [Core] Process Control

¥ Review Test Section 2.1

= Lesson 2: [Core] Block Programming, Syntax, totor Control
& Review Test Section 2.2

 Lesson 3: [Activity] Programming the Wex Controller

|# Assignment: Programming the WEX Controller
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Aparece la pagina que se muestra a continuacion.

LEARMMATE » REC UNIT 2: INTRODUCTION TO VEX PROGRAMMING V2 » MODULES » LESSOHN 1: {CORE) PROCESS CONTROL

Lesson 1: (Core) Process Control

H-'r

REC UMIT 2: Introduction to Wex Programming v2
1: [Core] Process Cantrol

Contents

REC Unit 2: Introduction to WEX Programming: Lesson 1: (Core) Process
-@ REC Unit2: Introduction to WEX Programming: Lesson 1: [Core] Process(Score: 0)

Enter course

2. Hazclic en el vinculo de la leccion en el area Contenidos.

Se muestra la pagina siguiente.

LEARNMATE » REC UNIT 2: INTRODUCTION TO VEX PROGRAMMING V2 » MODULES » LESSON 1: (CORE) PROCESS CONTROL

If & new window does not appear, click here to launch the activity

La leccién en linea se abrird en una nueva ventana.

« Nota: Sila leccion en linea no se abre automaticamente, asegurate de que tu explorador
no bloquee las ventanas emergentes del sitio de LearnMate 5. Consulta la Guia de
configuracion del cliente de LearnMate 5.

Si la leccion en linea no se inicia automaticamente, incluso después de deshabilitar las
ventanas emergentes, haz clic en [haz clic aqui para iniciar la actividad].

Se muestra la leccion en linea.

LearnMate X B O e >

exit index glossary mute  refresh previous next

Functions - Introduction 622

Functions

Introduction

When using dead reckoning to go prescribed
distances or make turns, we often find ourselves
using the same set of steps over and over again.
As yau saw when programming the 18" square,
you basically had to repeat the same code three
ar four times, In order to complete the shape, you
used the SetMotor(...) command many times.

This was bad enough for a simple square, Imagine
how your program would look if you were to follow
a complex maze of turns and going straight, Mot
only waould it be tough to keep track of all the
SetMotor(...) and Wait(...) statements as you
wirite them, it would be extremely tedious to go
back and edit the code later.
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6.3.2 Componentes de la pagina de una leccion en linea

La pagina de una leccion se divide en cuatro componentes independientes, tal como se muestra
debajo. Cada uno de estos componentes tiene un propdsito diferente.

Navigation  LearnMate b 4 @ O “ -» Toolbar

Bar exit index glossary  launch mute refresh previous next

Lesson 14: (Activity) Simple Shapes with User Functions - (Activity): Simple Shapes with User Functions

Lesson 14: (Activity): Simple
Shapes with User Functions

Text To proceed, choose your activity by clicking the
links below: .

Media

= Picture

* Animation

User Functions - Fundamental

User Functions - Advanced

@ Do not click Next!

CHOOSE YOUR PATH

La tabla siguiente explica cada uno de los componentes ya indicados.

Componente del Descripcion

curso

Barra de navegacion Te permite conocer en qué lugar del curso te encuentras.

Barra de herramientas Proporciona botones de navegacion, asi como otros botones para

caracteristicas adicionales.

Texto El texto es el componente central de la pagina de la leccion en linea.

Multimedia Imégenes, animaciones o ejercicios interactivos que te ayudan a
comprender mejor el material que se analiza en el texto.

A continuacion, se ofrece informaciéon adicional sobre:

® La barra de navegacion. Consulta 6.3.2.1. Descripcion de la barra de navegacion, en la
pagina 16.

® Labarra de herramientas y sus iconos. Consulta 6.3.2.2. Descripcién de los iconos de la
barra de herramientas, en la pagina 17.

6.3.2.1 Descripcion de la barra de navegacion

La barra de navegacion, que aparece debajo de la barra de herramientas, te indica en qué lugar de la
leccién te encuentras. Te muestra los valores actuales de:

®  Nombre de leccion
®  Nombre de seccién

®  Nuomero de pagina

Lesson 14: (Activity) Simple Shapes with User Functions - {Activity): Simple Shapes with User Functions

Lesson Name Section Name Page Number
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6.3.2.2 Descripcion de los iconos de la barra de herramientas

La tabla siguiente describe la funcion de cada icono en la barra de herramientas.

Icono

Nombre

Funcién

x

Salir

Cierra la ventana de la leccidn en linea. (Es posible
gue no funcione en todos los exploradores — puedes
cerrar la ventana de la leccién en linea en forma
manual).

8

indice

Abre una lista de todos los titulos y/o frases técnicas
en una forma organizada, facil de seguir.

Glosario

Abre una ventana emergente en la que aparecen en
orden alfabético las definiciones de los nuevos
términos utilizados en la leccién en linea.

Iniciar

Inicia programas especificos del contenido de
LearnMate que se ensefian dentro de los modulos de
contenido. (Este icono no se muestra en las lecciones
en las que no se ensefan dichos programas).

Narrar

Inicia la narracién del texto mostrado.

Refrescar

Vuelve a cargar la pagina. Si, por algin motivo, no
parece que la pagina se haya cargado correctamente,
haz clic en este boton para volverla a cargar.

Haz clic en este botén para reiniciar una animacion
mostrada en la pagina.

Anterior

Navega a la pagina anterior de la leccién en linea.

v 4

Siguiente

Navega a la pagina siguiente de la leccién en linea.
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6.3.3 Trabajo con animaciones interactivas

Las secciones siguientes proporcionan informacion sobre:

®  El reinicio de una pelicula o animacion. Consulta 6.3.3.1. Reinicio de una pelicula o
animacion, en la pagina 18.

®  Laescucha de texto oral en las animaciones. Consulta 6.3.3.2. Escucha de texto oral en las
animaciones, en la pagina 18.

® El envio de respuestas en las animaciones interactivas. Consulta 6.3.3.3. Envio de
respuestas en las animaciones interactivas, en la pagina 19.

6.3.3.1 Reinicio de una pelicula o animacioén

Cuando llegas a una pagina que contiene una animacion, ésta se cargara y aguardara tu accion para
continuar — lo mas frecuente es que tengas que hacer clic en 0 responder una pregunta.

Una vez que la animacion se esté ejecutando, puedes reiniciarla haciendo clic en el icono refrescar

6.3.3.2 Escucha de texto oral en las animaciones

En muchas de las animaciones en las que los personajes hablan, sus palabras se muestran en
formato de texto en burbujas con texto, y sus alocuciones se reproducen a través de los parlantes o
auriculares de tu equipo.

Para reproducir las palabras habladas de un personaje, haz clic en el icono de reproduccion
situado debajo de la burbuja con texto, tal como se muestra a continuacion.

Class, | want you to
spend a few minutes thinking

about areas in which you
require improvement.

+ Nota: El icono de reproduccién puede aparecer de un modo diferente, en funcién de la
animacion.
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6.3.3.3 Envio de respuestas en las animaciones interactivas

Muchas animaciones interactivas requieren que respondas una pregunta. En algunos casos, tienes
gue escribir una respuesta para la pregunta; en otros, debes completar una tabla o incluso arrastrar
imagenes hasta ubicarlas en su orden correcto.

En todos los casos, las instrucciones sobre como utilizar la animacion mostrada en una pagina se
incluyen en el texto o la animacion misma.

6.3.4 Inicio de software desde una leccion en linea

Algunos cursos requieren programas especificos del contenido que se ensefian dentro de los cursos
a iniciar. Entre ellos se incluyen los programas de robética, CNC, neumatica y demas programas de
simulacion.

Siempre que en el curso se necesite iniciar este software, habra un vinculo para abrir el programa
incluido en el texto del curso. Ademas, el software vinculado se puede iniciar en cualquier momento,

haciendo clic en el icono Iniciar situado en la barra de herramientas.

La imagen que aparece a continuacion muestra un ejemplo de un vinculo incluido en el texto para

iniciar el software.

X @ «»

exit index glossary mute  refresh previous next

CNC Milling: Activity 2: CNCMotion Control Software - Activity 2: CNCMotion Control Software - Task: Running CNCMotion - Task: Running CNCMotion

. H H % CNCMotion for eXpertMill Machining, Center
Task: Running CNCMotion L
Note: Examples of the procedures are shown. At [Simulation] EXperMil. ©1996-2006 Inteitek, Inc
any time, minimize the CNCMotion window to view ) @ a0y 1@

these examples. Then, restore the window to

T " ver [
continue with the task. EIE)E) v ]

80 -+ “avriDom

Due to variations in monitor settings, you may
need to resize and repg the CNCMotion
window to see these fctions. You can resize
and reposition t otion window at any time.

Jog Cantral -]

Jog Speed

) () —)

ﬁ 2 15 HEl
Shep Soe

v EEEE

a0 00 01 [l

]

N e W=
s~oaneoen=1+FH@®

1. Clic o run CNCMation.

2. From the Window menu, select Graphic

Screen to hide the windows and dialog boxes

Run Progrsm Feed Dvends
= ook
displayed in the main CNCMotion window. Use ® e@o ;.ﬁ;,, (- [+]
the Graphic Screen when you want to display Tos Towm | 0125 | Peed 1000 Sprde 15000 |

X X Foun Setings Spindie Dveside
only the simulated machine. UL Gtes P

EEEH 8. s

[ Press I Enct Flapon FRI 100 55/ 1500 5Ll 2P| [
Puess CTAL SPALE ot anp tim 1o partoen  kevbosd Slon 1 ICAPHUM | JLOLE B0 P41 AN

Si el software no se abre autométicamente cuando se hace clic en un vinculo o en el icono Iniciar,
solicita al instructor o al administrador que compruebe si el equipo esta correctamente configurado.
Para obtener asistencia con la configuracion del equipo cliente, consulta la Guia de configuracién del
cliente de LearnMate 5.

Para iniciar el software a partir de una leccion en linea:
1. Haz clic en un vinculo de inicio en el texto, o en el icono Iniciar.
2. Tu explorador te ofrecera la opcién de descargar/guardar o abrir el archivo.

3. Escoge abrir el archivo y se iniciara el programa relevante. (Si se te solicita, elige abrir el
archivo con un programa denominado LMAgent).
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6.3.5 Inicio de la narracion en un curso en linea

Todas las lecciones en linea de LearnMate ofrecen una narracion de audio del texto visualizado. La
narracioén se inicia haciendo clic en el icono Narrar i situado en la barra de herramientas.

La narracion continuard hasta que se haya leido la pagina completa. Al hacer clic en el icono Narrar
mientras se lee el texto, la narracion se detendra automaticamente. Para reiniciar la narracion, haz
clic otra vez en el icono Narrar.

% Nota: Para que la narracién de LearnMate funcione, tu equipo debe estar previamente
configurado para utilizar esta caracteristica. Para obtener mas informacién, consulta la Guia de
configuracién del cliente de LearnMate 5.
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6.4 Participacion en las actividades interactivas

LearnMate proporciona las siguientes actividades interactivas:
®  Foros. Consulta 6.4.1. Participacion en foros, en la pagina 21.
®  Chats. Consulta 6.4.2. Uso de chats, en la pagina 22.
®  Wikis. Consulta 6.4.3. Uso de wikis, en la pagina 23.

®  Glosarios. Consulta 6.4.4. Uso del glosario, en la pagina 29.

6.4.1 Participacion en foros

Los foros son discusiones en linea en las que estudiantes e instructores pueden participar siempre
gue tengan una pregunta o comentario que deseen compartir. No es necesario estar conectado en
forma simultanea para participar de la conversacién. Ademas, todas las conversaciones se registran

en todo momento, para referencia.

Los foros se indican con el icono = situado en el Diagrama de temas.
Para patrticipar en un foro:
1. Hazclic en el vinculo del foro en el Diagrama de temas.

L Activity 14: Programming Your Initials - Project #3
¥ Review Test 14
o Activity 15: Final Project
¢ CNC Milling Technology with eXpertMill VMC-0600 (Virtual) Post Test
{2 Homework Chat
£ Homework Forum
% Homeworky_iki

LA Homework Glossary

Se muestra la P4gina del foro.

LEARNMATE » CNC MILLING TECHNOLOGY WITH EXPERTMILL (VIRTUAL) » FORUMS » HOMEWORK FORUM @

“9This is a forum about homework.

Add a new discussion topic
Discussion Started by Replies
CNC Star Program l Hulk, Martin 1
CNC Homework Activity & Smith, Tom 2

You are logged in as Smith, Tom (Lozout)

CNC Milling Technology with Expertmill (Virtual) |

Search forums

This forum allows everyone to choose whether to subscribe or not

& Everyone can now choose to be subscribed
Unsubscribe from this forum

Last post
Hulk, Martin
Wed, 8 Dec 2010, 07:52 PM
Smith, Tom
Wed, 8 Dec 2010, 07:45 PM
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2. Haz clic en la discusion en la que deseas participar.

Se mostrara el foro.

Display replies in nested form -

! CNC Homework Activity
by Smith, Tom - Wednesday, B December 2010, 07:40 PM

#Hey guys, does anyone have the key to lab? | want to upload the CNC program to the terminal on site.

Edit | Delete | Reply
! Re: CNC Homework Activity
by Hulk, Martin - Wednesday, 8 December 2010, 07:42 PM

#ITom. | have the key and | am going this afternoon at about 3. Meet me there and we can both upload the programs together.

Show parent | Reply

m Re: CNC Homework Activity
by Smith, Tom - Wednesday, 8 December 2010, 07:45 PM

#9Excellent! Il see you there.

Show parent | Edit | Delete | Reply

You are logged in as Smith, Tom (Logout)

Puedes responder a cualquier publicacion haciendo clic en el vinculo Responder situado bajo
la misma. También puedes editar o eliminar cualquiera de tus publicaciones haciendo clic en
los vinculos apropiados.

6.4.2 Uso de chats

Los chats en linea permiten que los estudiantes se comuniquen en vivo con los instructores o los
demas estudiantes. Esta caracteristica resulta particularmente Util cuando surgen preguntas y se
necesita una respuesta inmediata.

Las charlas se indican con el icono "~ situado en el Diagrama de temas.
Para participar en una charla en linea:

1. Hazclic en el vinculo de la charla en el Diagrama de temas.

L Activity 14: Programming Your Initials - Project #3
# Review Test 14
T Activity 15: Final Project
' CNC Milling Technology with eXpertMill VMC-0600 (Virtual) Post Test
£ Homework Chat
2 Homeworky_prum
&% Homework Wiki
[ Homework Glossary
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Se muestra la pagina Chat.

- ]
19:02 Martin: #9Hey Tom. How is it going? ."""" M’"“)"
1 =P
R B Smith, Tom
19:0% Tom: ¥9Great Martin! And you? beep

19:03 Martin: #9Fabulous! Thanks.

9:04 Martin: #¥Listen, | wanted to know if you can explain this project

" we are to work on together.

9:05 Martin: ¥9 don't fully understand what we are supposed to do.

9:06 Torm: ¥9Sure thing! | will sit with you this evening and we can
review the project plan together.

9:06 Martin: ¥9That sounds great. Thanks!

9:07 Tom: %My pleasure! !

9:07 Tom: #9Talk to you later.

9:07 Martin: ¥9Cheers.

€

7] Auto Scroll

2. Escribe el texto que deseas enviar a los demas participantes de la charla en el campo de
texto situado en la parte inferior de la ventana, y presiona E :

6.4.3 Uso de wikis

Una wiki es una coleccién de documentos web escritos en colaboracion. Basicamente, una pégina
wiki es una pagina web que todos los miembros de tu clase pueden crear juntos en el explorador, sin
necesidad de conocer sobre HTML. Una wiki comienza con una pagina principal que todos los
autores pueden escribir y editar. Cada autor puede también agregar otras paginas a la wiki. Una wiki
no tiene editor central; no existe una persona que ejerza el control editorial definitivo. En vez de esto,
todos los estudiantes editan y desarrollan su propio contenido. Las wikis son herramientas eficaces
para el trabajo en colaboracion.

T I- . .
Las wikis se indican con el icono “® situado en el Diagrama de temas.

Para utilizar las wikis, debes saber cémo:
®  Tener acceso a una wiki. Consulta 6.4.3.1. Acceso a una wiki, en la pagina 24.
®  Editar una wiki. Consulta 6.4.3.2. Edicion de una wiki, en la pagina 25.

®  Ver y restaurar las versiones anteriores de una wiki. Consulta 6.4.3.3. Ver y restaurar las
versiones anteriores de una wiki, en la pagina 26.

®  Crear nuevas paginas en una wiki. Consulta 6.4.3.4. Creacion de nuevas paginas en una
wiki, en la pagina 27.

B Gestionar vinculos en una wiki. Consulta 6.4.3.5. Gestion de vinculos en wikis, en la
pagina 28.
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6.4.3.1 Acceso a una wiki

El acceso a las wikis se obtiene desde la pagina del Curso.

Para tener acceso a una wiki:

®  Haz clic en el vinculo a la wiki en que deseas trabajar.

-

W wiki: Emplovment Brainstorming = Jb =5 % @ §
& wiki: Continuing E‘;&catinn 2 A XE g

Se

muestra un resumen de lo que se necesita en la wiki.

Employment Brainstorming

As aclass, create a document that describes the employment opportunities that are
available within your field of study.

Make use of the following research methods:

® Fesearch using the Internet. Brainstorm ideas within your class.

» Visit members of business and industry far ideas.

e Talk with recent graduates.

e Think about entrepreneurial opportunities that may be available to you.

Be creativel

Important: Text and other content that vou post ta this wiki will be seen by vour
instructor and other members of vour class, Responsibitity for the cantent
contributed to this wikd Hes with vou and vour classmates, intelitek accepts no
responsibitity for the content cantributed, Please ensure that vour contributions
to this wiki adhere to vour school’s codes of conduct. You may not use this forum to
share content that iz harmful, harassing or threatening, Simitarty, vou may not

submit material that = vulear, sexually explicit, or ilegal,
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6.4.3.2 Edicion de una wiki

Una vez que has ingresado a una wiki, puedes agregar o cambiar el texto que ya se encuentra alli.

R/

% Nota: Solo una persona a la vez puede editar una wiki. Si intentas editar una pagina de wiki
mientras alguien mas lo esta haciendo, recibiras el siguiente mensaje:

This page is being edited by Smith, John. Thay began editing at Tuesday, 11 August 2009, 10:29
and still have the window open as of Tuesday, 11 August 2009, 10:29 A,

You nead to wait for them to finish before you can edit this page.

AM,

Para editar una wiki:

1. Ingresa a la wiki tal como se explica en 6.4.3.1. Acceso a una wiki, en la pagina 24.

2. Sinadie mas ha escrito aun en la wiki, podras escribir directamente tu contribucién en el
cuadro de edicion.

Try not to worry too much about formatting, it can always be improved later.
Trebuchat wll1@Epn W wilLang »| B &7 O 8 | % x| @] | 3 0

MM |S=SEE g —h=%ee QOQGSE <

Employment Opportunities far Students of Car Repair:
1. Warking as a mechanic at a garage.

2. Warking as a second-hand car dealer,

3. Siya se ha agregado texto a la wiki, haz clic en la ficha Edicién.

W ey Edit Links History

4. Realiza tus cambios en el panel de edicion.

Edit this page "Wiki: Employment Brainstorming’

Try not to worry too much about formatting, it can albways be improved later.

Trebuchet w | |[1iEp v v|[lang »| B £ O 8 | = < | #] | > 4
E=E=E= MM SEEE Ty —hedge OOQGR| O
-

1. Working as a mechanic at a garage.

MJ

. Working as a second-hand car dealer.
3. Working on an assembly line at a car manufacturer.

4. Importing and marketing car parts.

P

5. Haz clic en|Guardar|, o en \Ver.

Se vuelve a mostrar la pagina, con tus cambios ya implementados.
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6.4.3.3 Ver y restaurar las versiones anteriores de una wiki

Cualquier miembro de un curso puede agregar y cambiar el texto de una wiki, y no se requiere
permiso ni aprobacién antes de que se implementen los cambios realizados. Sin embargo, el
instructor, o los demas estudiantes, pueden deshacer los cambios realizados, configurando la wiki
para volver a una versién anterior.

La ficha Historial enumera todas las versiones anteriores y provee la funcionalidad para gestionar

esas versiones.

Para cada version se muestra la informacion siguiente:

Titulo

Descripcion

Namero de version

La versién 1 ha sido la version inicial.

Autor

El nombre del usuario que ha creado la version.

Creado

La fecha en la que se ha creado la wiki.

Ultima modificacion

La hora en la que el usuario guardd esa version.

Para cada version se muestran los vinculos siguientes:

Titulo

Descripcion

Seleccionar

Muestra la wiki con el aspecto que tenia cuando se guardo la versién.

Recuperar anterior

Abre la versién seleccionada en modo de edicidn, donde podras
realizar cambios si fuera necesario. Cuando haces clic en Guardar, se
crea una nueva version.

Diferencias

Muestra la diferencia entre una version y la anterior, utilizando los
siguientes colores:

Negro: Texto que permanece sin cambios en la nueva versién
Verde: Texto agregado en la nueva versién

Rojo: Texto eliminado de la antigua version
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6.4.3.4 Creacion de nuevas paginas en una wiki

Para la mayoria de las actividades en las que tl y tus compafieros necesitan trabajar en una wiki,
todos trabajaran en una pagina wiki Unica. Puedes, no obstante, agregar paginas adicionales a tu wiki.
Para crear una nueva pagina wiki:

1. Mientras editas la pantalla de tu wiki, inserta el vinculo que vinculara la pagina actual a tu
nueva pagina. Puedes hacerlo si escribes el nombre de la nueva pagina entre [corchetes],
como se muestra debajo.

See the wilki page [Mon-car Related Careers] for ideas for careers outside of
the motor industry that could use our technical and problem solving skills.

Path: biody

2. Guarda tu edicién. LearnMate creara automaticamente una nueva pagina wiki con el nombre
gue has especificado. El vinculo que has creado se mostrara automaticamente en azul.

3. Haz clic en el vinculo en azul para ver la nueva pagina wiki que acabas de crear.

hee the wiki page Non-car Related Careers for ideas for careers outside of the motor industry that
could use our technical anﬂroblem solwing skills.

Se mostrara la nueva pagina. Puedes editar esta pagina de la misma manera que editas
cualquier pagina de wiki.

Wiew Edit Links History

non-car related careers
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6.4.3.5 Gestion de vinculos en wikis

Una vez que has agregado varias paginas a tu wiki, necesitaras realizar un seguimiento de cémo se
vinculan entre si las diversas paginas. Se proporcionan los siguientes métodos:

®  Vinculos de referencia

Al final de cada pagina wiki, se muestra una lista de Vinculos de referencia. Son paginas que
incluyen vinculos a la pagina que visualizas en ese momento.

Referring links:
Wiki: Employment Brainstorming

®  Pagina de vinculos

Haz clic en la ficha Vinculos para ver una lista de todas las paginas vinculadas a la pagina
actual.

Wiewy Edit Links History

)

Se mostrard la lista de vinculos de referencia.

Pages linking to this page

- Wiki: Employment Brainstorming

®  Mapa del sitio

El mapa del sitio muestra claramente cuéles paginas se vinculan con otras. Para tener acceso
al mapa del sitio, selecciona Mapa del sitio en la lista desplegable Elegir enlaces Wiki.

— Choose WikiLinks — v
— Choosge Wiki Links —

Wiewy Edit Links Histary

Fage Index

Se muestra el mapa del sitio.

Sitemap

Yiew sitemap for Wiki: Employment Brainstorming

e Yiiki: Employment Brainstorming
o non-car related careers
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6.4.4 Uso del glosario

El bloque del glosario te permite tener acceso al glosario del curso. En el glosario, encontraras

definiciones para determinadas palabras utilizadas en el curso, lecciones en linea, tareas y cualquier

otra actividad en linea.
Los glosarios se indican con el icono & situado en el Diagrama de temas.

Para utilizar el glosario:

®  Haz clic en el vinculo del glosario en el Diagrama de temas.

o Activity 14: Programming Your Initials - Project #3
¢ Review Test 14
. Activity 15: Final Project
¢ CNC Milling Technology with eXpertMill VMC-0600 (Virtual) Post Test
{2 Homework Chat
&7 Homework Forum

&% Homework wiki

L Homework Glossary

Se muestra el Glosario.

LEARNMATE » CNC MILLING TECHNOLOGY WITH EXPERTMILL (VIRTUAL) » GLOSSARIES » HOMEWORK GLOSSARY

Search [¥I5earch full text

Browse by alphabet Browse by category Browse by date

Browse the glossary using this index

Special [A |B|ICIDIEIFIGIHIIIJIKILIMINIO
PIQIRISITIUIVIWIXIY]Z]AL

A
AIActive:
#9Chemical agent capable of activity ...

“4IAdobes:
#9The clay from which adobe bricks are made ...

“iago:
#9Gone by; or in the past; "two years ago"; " agone” is an archaic word for “ago™"

4AImanac:

#9An annual publication including weather forecasts and other miscellaneous information arranged according to the ...
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6.5 Realizar cuestionarios

Al igual que cualquier otra actividad, un cuestionario es un vinculo que aparece en la lista en la
pagina Diagrama de temas. Al hacer clic en el vinculo del cuestionario, el estudiante ingresa en la
actividad.

Los vinculos de los cuestionarios se indican con el icono # situado en el Diagrama de temas.

R/

% Nota: En funcion de la configuracién del cuestionario, quizds necesites hacer clic en otro vinculo
o incluso enviar una clave de acceso provista por tu instructor, para tener acceso al mismo. En
caso de que se solicite esta informacion, las instrucciones se brindaran en el sistema.

Para iniciar un cuestionario:

1. Hazclic en el vinculo del cuestionario en el diagrama de temas.

+ Review Test Section 3.1

2. Haz clic en Comenzar para iniciar el cuestionario.

| Attempt assessment now

Si se intenta realizar un cuestionario por segunda vez, se mostrara una tabla con un resumen

Assessment Course
Grading method: Last attempt
Summary of your previous attempts

Attempt Completed Marks / 5 Grade / 100
1 Tuesday, 30 November 2010, 02:35 PM 0 0

Re-attempt assessment
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Se mostrara el cuestionario.

(Previous Question) 1...4 56 7 8...10 (Next Question)
Goto 4 ~

“|dentify the announcer's microphone by dragging the target onto its correct location in the image shown.

Drag the target
onto the image:

<

(Previous Question) 1...4 56 7 8...10 (Next Question)
Goto 4 ~

Click the 'Submit and end test' button to end this assessment and submit it for grading.

[ Submitand end test ] [ i l

Como ayuda para que navegues a tu manera por el cuestionario, puedes utilizar cualquiera de las
herramientas de navegacion de la pagina del cuestionario:

®  El ndmero de péagina.
®  Los vinculos Pregunta anterior o Siguiente pregunta.

® El nimero de pégina del menu desplegable Ir a.

(Previous Question) 1...2 3 4 5 (Next Question)
Go to

o i

Una vez que el cuestionario esté completo, haz clic en Enviar todo y terminar. en la parte inferior de la
pagina.

Click the 'Submit and end test' button to end this assessment and submit it for grading.

[ Submit and end test ] ’ Instructions ]

% Nota: Haz clic en [Instruccion| para obtener ayuda adicional sobre cémo realizar un cuestionario.
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6.6 Envio de tareas

Las actividades de las tareas requieren que prepares las tareas definidas por tu profesor.

Las tareas se indican con el icono = situado en el Diagrama de temas.
Los botones tipicos que se encuentran en una pagina de tares incluyen:

®  Seleccionar: Haz clic para examinar tu equipo para encontrar el archivo que deseas cargar.

®  Cargar: Haz clic para subir el archivo que has seleccionado después de hacer clic en
Seleccionar.

Envio para calificacion: Si haces clic en este boton cuando aparece, tu profesor recibe una
notificacion de que has completado tu trabajo en la tarea. Cuando este botdén no se muestra,
tu profesor calificara la tarea una vez sobrepasada su fecha de finalizacion.
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Para enviar tareas:

1. Hazclic en la tarea que deseas en la lista Diagrama de temas.

Topic outline

SIREC Unit 2: Introduction to Vex Programming v2
A REC Glossary

L Lesson 1: (Core) Process Control
¥ Review Test Section 2.1

T Lesson 2: (Core) Block Programming, Syntax, Motor Control
+ Review Test Section 2.2

. Lesson 3: (Activity) Programming the Vex Controller

| Assignment: Programming the VEX Controller

Se mostrara la pagina de la tarea. Sigue las instrucciones provistas alli.

LEARNMATE » REC UNIT 2: INTRODUCTION TO VEX PROGRAMMING »» ASSIGNMENTS » ASSIGNMENT: PROGRAMMING THE VEX|
CONTROLLER

L L]
Upload your assignment files for grading by your teacher. See the LearnMate Getting Started
Guide located at the top of this madule for more details.

Submission draft

No files submitted vet

Upload a file [max size: 20MB)

Browse

Recommendation: Do not use special characters (=.g. apostrophes, quotation marks) in file names.
It could result in unexpected system behavior.

Upload this file

Guidelines

Mo entry

You are logged in as Hulk, Martin (Logout)

REC Unit 2: Introduction to VYex Programming v2-Nat2 |

2. Sise requiere subir archivos, haz clic en Seleccionar. para examinar la ubicacion en el equipo
en que se almacena el archivo.

3. Haz clic en Subir este archivo.

Upload a file (max size: 20MB)

Browse_

Recommendation: Do not use special characters (e.g. apostrophes, quotation marks) in file names.
It could result in unexpected system behavior.

Upload this file

Guidelines

Se ha cargado el archivo de tarea.
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6.7 Visualizacion de certificados

Al hacer clic en una actividad Certificado en el Diagrama de temas, se mostrara:

®  Un certificado listo para imprimir, personalizado, que contiene tu nombre, si has completado
todos los requisitos para ese certificado.

®  Una lista de requisitos pendientes que aun tendras que lograr antes de que recibas el
certificado.

Los certificados se indican con el icono = situado en el Diagrama de temas.

A continuacion se muestra un ejemplo de certificado:

CERTIFICATE of ACHIEVEMENT
This is to certify that

Graham, Smith

has completed the course

Functional Math

A continuacién se muestra un ejemplo de una lista de requisitos pendientes. Observa que el informe
indica qué actividades alin se deben completar, y en cudles actividades tu calificaciéon estuvo por
debajo del requisito para la certificacion.

‘You must first take the folloving activity(s) in order to be eligible for your certificate:
Assignment: Assignment: Final Project.

Your current grade for Assessment: Revievs Test 1 (83%) is belovs the grade required (90%) to
receive your certificate.

Your current grade for Assignment: Assignment: Units of Measurement (73.00000%) is belovs
the grade required (90%) to receive your certificate.

Para tener acceso a un certificado:

®  Haz clic en el vinculo del certificado en el Diagrama de temas.

. Certificate
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6.8 Respuesta a los cuestionarios

Los cuestionarios son encuestas que utilizan una variedad de tipos de preguntas a efectos de
recopilar datos de los estudiantes. Los profesores los utilizan para recopilar informacion sobre los
estudiantes, sin fines de evaluacion.
Los cuestionarios se indican con el icono = situado en el Diagrama de temas.
Para tener acceso a un cuestionario:

1. Hazclic en el vinculo del cuestionario en el Diagrama de temas.

Topic outline

£ Acknowledgments

41 Students: Are you interested in providing feedback?

Se muestra el Cuestionario.

View Advanced settings Questions Preview

Students: Are you interested in providing feedback on the Assessments?

#9Please fill out the questions below to the best of your ability.

*1 Which of following do you believe to be true about next steps in this career area? (check all that apply)

ndustry certification(s) are available

“9State licensure is required

“9Post-secondary training (trade school, community college, 4-yr college) programs are available
H9Apprenticeships are available

H%mmediate job opportunities are available

H9Armed forces training programs are available

x9 @How likely are you to pursue industry certification or licensure in this career area?

Aery likely

A ikely

AWnsure

H9nlikely

9ery Unlikely

#Certification or licensure not available in this area

*3 “please review the listed activities. Identify the activities that are included in your plans for the next year. (check all that
apply)

49Find full-time employment in this career area

49Find a part-time employment in this career area

49Find full-time employment in a different career area

49Begin an internship in this career area

49Begin an apprenticeship in this career area

“"Pursue/ continue post-secondary technical training (trade or technology school) in this career area
H9pursue/continue a 2-year degree or certificate related to this career area

49Pursue/continue a 4-year degree related to this career area

“9Join the armed forces

* “Are you willing to participate in one to three additional surveys about this assessment and your career plans by allowing a
4 " illing ticipate i to th dditional bout thi t and lans by allowi
representative to contact you via e-mail?

Yes No

5 ANf yes, please provide your e-mail address. Your email address will not be sold to solicitors.
‘You can opt out of future surveys at any time.

Submit questionnaire |

2. Haz clic en Enviar cuestionario una vez que todas las preguntas hayan sido respondidas.
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1.

Caracteristicas avanzadas

Para obtener un resumen de:

Los blogues que se encuentran en la Pagina principal de LearnMate, consulta 3.2.
Generalidades de los bloques del sitio, en la pagina 6.

Los bloques que se encuentran en las paginas del curso, consulta 5.1. Generalidades de los
blogues del curso, en la pagina 8.

Este capitulo proporciona instrucciones sobre como utilizar los diferentes bloques para:

Gestionar tu perfil personal. Consulta 7.1. Gestidn de tu perfil personal, en la pagina 37.
Ver tus calificaciones. Consulta 7.2. Visualizacion de calificaciones, en la pagina 41.

Comprobar que estas utilizando la versidbn mas reciente del programa Intelitek que se ensefia
en tu curso, e instalar versiones mas recientes. Consulta 7.3. Comprobacion de la versién del
software Intelitek, en la pagina 43.

Utilizar la caracteristica de correo interno de LearnMate. Consulta 7.4. Uso del correo interno,
en la pagina 44.

Buscar documentos dentro del sistema. Consulta 7.5. Uso de la blsqueda global, en la
pagina 50.

Utilizar el bloque del calendario de clase. Consulta 7.6. Uso del calendario, en la pagina 51.

Realizar un seguimiento de los proximos eventos. Consulta 7.7. Seguimiento de los préximos
eventos, en la pagina 55.

Ver las noticias mas recientes. Consulta 7.8. Actualizacion con las noticias mas recientes, en
la pagina 58.
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7.1 Gestion de tu perfil personal

Para gestionar tu perfil personal debes conocer cémo:

®  Ver la informacién de tu perfil. Consulta 7.1.1. Visualizacion de la informacion de tu perfil, en
la pagina 37.

B Cambiar la contrasefna de tu cuenta. Consulta 7.1.2. Cambio de tu contrasefia, en la
pagina 38.

®  Editar la informacién de tu perfil. Consulta 7.1.3. Edicién de la informacién de tu perfil, en la
pagina 39.

® Cargar una imagen de perfil. Consulta 7.1.4. Carga de la imagen de tu perfil, en la pagina 40.
7.1.1 Visualizacion de la informacion de tu perfil

Para tener acceso a tu perfil y ver la informacién actual:
1. Navega a la pagina del curso de cualquier curso en el que estés inscrito.
2. Hazclicen en el bloque Administracion.

Administration -

> Profile
ills Grad&'}

Se muestra la pagina de tu perfil.

Smith, Tom

Profile Edit profile Forum posts | Activity reports

Country: United States
Email address:

Age: ¥Prefer not to answer
Gender: #Prefer not to answer
Ethnicity: ¥"Prefer not to answer
Language spoken at home: ¥"Prefer not to answer
Education: ®Prefer not to answer
Field of study: " Prefer not to answer
# of years in field: 'Prefer not to answer

Courses: Robotics, REC Unit 2: Introduction to Vex Programming v2, CNC Milling Technology
with ExpertMill (Virtual), Architectural Construction, Engineering - Semester 1, REC
Unit 2: Introduction to Vex Programming v2

First access: Sunday, 28 November 2010, 08:55 AM (11 days 4 hours)
Last access: Thursday, 9 December 2010, 01:18 PM (now)
Roles: Student

Change password

You are logged in as Smith, Tom {Logout)

CHNC Milling Technology with ExpertMill (Virtual)
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7.1.2 Cambio de tu contrasena

Para tu privacidad, todos los accesos a LearnMate estan protegidos con contrasefia. Para garantizar

tu privacidad, debes cambiar tu contrasefia periédicamente.

Para cambiar tu contrasefia:
1. Navega a la pagina del curso de cualquier curso en el que estés inscrito.
2. Haz clic en Perfil en el bloque Administracion.

Administration =

& Profile

(il Grad&')

Se muestra la pagina de tu perfil.

3. Haz clic en [Cambiar contrasefial.

| Change password |

Escribe la contrasefia actual en el campo apropiado.

Escribe otra vez la nueva contrasefia para su confirmacion en el campo apropiado.

Haz clic en |Guardar cambios.

4,
5. Escribe la nueva contrasefia en el campo apropiado.
6.
7.

Change password

Username grahams

Current Passviord® heesses

Nevs Passviord® essesssse

Nevs Passviord (again)* essssssse

Save changes Cancel

Se ha cambiado la contrasenia.
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7.1.3 Edicion de la informacion de tu perfil

Puedes actualizar la informacién del perfil siempre que lo necesites.

Para editar la informacién de tu perfil;

1. Navega a la pagina del curso de cualquier curso en el que estés inscrito.

2. Haz clic en Perfii en el bloque Administracion.

Administration -

& Profile

(il Grad&'}

Se mostrara la pagina del perfil.

3. Haz clic en Editar informacion, en la segunda ficha.

Profile Edit EEOﬁle Forum posts | Activity reports
Edit profile

Se muestran los datos de tu perfil. Todos los campos se pueden editar.

+ Nota: Los campos marcados con * son obligatorios.

4. Haz clic en Actualizar informacion personal.

Update profile

Se ha actualizado la informacion de tu perfil.
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7.1.4 Carga de la imagen de tu perfil

Las imagenes del perfil se pueden actualizar en cualquier momento.
Para editar la imagen del pefrfil:
1. Navega a la pagina del curso de cualquier curso en el que estés inscrito.

2. Haz clic en Perfil en el bloque Administracion.

Administration -

& Profile
illa Gra@

Se mostrara la pagina del perfil.

3. Haz clic en Editar informacion.

Profile Edit EEOﬁle Forum posts | Activity reports
Edit profile

Se mostrara la pagina de edicion del perfil. Desplazate hacia abajo a la seccién Imagen de.

4. Haz clic eniSeleccionar... para examinar y encontrar la imagen de tu perfil.

Picture of
Current picture E
Delete
New picture (max size: 256MB) ©

Picture description

5. Haz clic en [Actualizar informacién personal.

Update profile

Se ha cambiado la imagen del perfil.
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7.2 Visualizacion de calificaciones

Puedes ver las calificaciones que has obtenido en cada curso, directamente a partir de la pagina de
curso de cada curso.

Puedes obtener informes que muestran:

®  Tus calificaciones generales obtenidas en cada uno de tus cursos. Consulta 7.2.1. Acceso al
Informe general, en la pagina 41.

®  Tus calificaciones obtenidas en cada actividad dentro de un curso especifico. Consulta 7.2.2.
Visualizacién del informe de usuario, en la pagina 42.

7.2.1 Acceso al Informe general

El Informe general muestra tu calificacion general y la posicion en cada uno de tus cursos.

Para ver el Informe general:

sl en el bloque Administracion.

Administration -

% Profile

..hhgﬁ

En funcidn de lo visualizado previamente en tu perfil, se abre el Informe de usuario o el
Informe general.

2. Haz clic en el Informe general en la lista desplegable Seleccione una accién... para abrir el
formulario correcto.

Se abre el Informe general.

Overview reporte

Course name Grade Rank
Architectural Construction £0.00 10/30
CHC Milling Technology with ExpertMill (Virtual) 7500 2734
REC Unit 2: Introduction to Vex Programming v2 8500 110

Raobotics
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7.2.2 Visualizacion del informe de usuario

El Informe de usuario muestra todos tus resultados para cada una de las actividades disponibles en
el curso. Los resultados proporcionados incluyen:

®  Calificacion: La calificacion que obtuviste en la actividad.

® Rango: La calificacion minima y maxima que se pudo obtener en la actividad.
® Porcentaje: Tu calificacion expresada en porcentaje.

®  Posicion: Tu posicion en la clase.

®  Comentarios: Cualquier comentario publicado por tu profesor.
Para ver el Informe del usuario:

1. Haz clic en Calificaciones en el bloque Perfil.

Administration -

% Profile

MJ@;%

En funcién de lo visualizado previamente en tu perfil, se abre el Informe de usuario o el
Informe general.

2. Haz clic en el Informe de usuario: en la lista desplegable Seleccionar una accién... para abrir el
formulario correcto.

Se abre el Informe de usuario.

User reporte

Grade item Range Percentage Rank Feedback
CMC Milling Technology with ExpertMill (Virtual)
= Activity 1: Introduction and Safety 75 0.00-100.00 75 130
# Review Test 1 B0 0.00-100.00 80 10430
© Activity 2: CNCMotion Control Software B3 0.00-100.00 B3 3/30
¥ Review Test 2 90 0.00-100.00 90 1/30
L Activity 3: Mounting the Workpiece 85 0.00-100.00 85 8/30
¥ Review Test 3 74 0.00-100.00 74 6/30
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7.3 Comprobacion de la version del software Intelitek

Si un curso utiliza software de Intelitek, como por ejemplo CNCMotion, RoboCell o easyC, el vinculo

Comprobacion de version se muestra en el bloque Administracién de ese curso. Este vinculo te
permite comprobar que se encuentra instalada la versién requerida de ese software.

Para comprobar la version del software necesaria en un curso:

®  Haz clic en Comprobacion de version en el bloque Administracién.

Administration

| Version Check
> Profile
ills Grades

Se muestra una tabla en la que figuran los detalles del software actualmente instalado.

Si el software requerido aln no esta instalado en tu equipo, puedes descargarlo a través de

un vinculo situado en la columna Vinculo de descarga de la tabla.

Si el software requerido ya esta instalado en tu equipo, pero tienes una versién anterior,
puedes descargar la versidén requerida desde la columna Vinculo de descarga.

La imagen siguiente es un ejemplo de una tabla en la que se muestra que se necesitan dos

actualizaciones de software. Si cualquiera de las aplicaciones ya se encuentra instalada en la
PC, la version se mostrara en la columna Version actual.

LearnMate Agent. Check Applications Version

Application Name

Current Version Required Version

Check Version Status Download Link

Software upgrade

RoboCell Not j ed 5335 < Click Here

required S

RoboCell-PRO 6.1 6.1.0.0 QK mo action Software
required

SCORBASE-PRO | Notmeralled 6.1.0.0 Software upgrade | iy ore
required

P

Note: If you do not have administrative permissions and/or are not authorized to install software on this
computer, please contact your system administrator to install the required software.
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7.4 Uso del correo interno

El propésito de la caracteristica de correo interno de LearnMate es permitir que los usuarios de un
curso se comuniquen entre si, independientemente de que se encuentren o no en linea. La
caracteristica de correo interno de LearnMate funciona practicamente de la misma manera que la de
otros sitios de correo electronico basados en web.

El bloque Correo interno aparece dentro del curso de cada usuario.

Email -

CNC Milling Technology with
ExpertMill (Virtual) (2)
Inbox [

% Nota: Tu administrador y profesor pueden deshabilitar esta caracteristica, y por lo tanto es
posible que no tengas acceso a la misma.

Es importante entender que el sistema de correo electronico de cada curso esta autocontenido y
aislado del resto de los cursos. Por ello, desde el bloque Correo interno de un curso en particular:

B Sélo puedes enviar correo electrénico a otros participantes de ese curso.
®  Sélo puedes recibir correo electrénico de otros participantes de ese curso.

® No puedes leer mensajes que los demas te envian desde otros cursos.

Esta seccidn proporciona instrucciones sobre como:

®  Ver los mensajes recibidos. Consulta 7.4.1. Visualizacién de los correos electrénicos
recibidos, en la pagina 45.

®  Redactar nuevos mensajes. Consulta 7.4.2. Escritura de correos electronicos, en la
pagina 46.

B Gestionar tus carpetas de correo electrénico. Consulta 7.4.3. Gestion de carpetas de correo
electrénico, en la pagina 47.
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7.4.1 Visualizacion de los correos electronicos recibidos

En el bloque Correo interno en la pagina del curso, se muestra el nUmero de nuevos correos
electronicos de tu bandeja de entrada.

Para ver los correos electronicos de tu bandeja de entrada:

®  Haz clic en Bandeja de entrada en el bloque Correo interno.

Email

CNC Mill

ExpertMill (Virtual) (2)

ling Technology with

Inbox |

Se muestra Correo entrante: Entrante.

LEARNMATE » CNC MILLING TECHNOLOGY WITH EXPERTMILL (VIRTUAL) » EMAILS -> EMAIL
Search Mailbox: Inbox
Textto search
Subject V| Message |V Compose 2 Create folder "o
Choose .. =
Inbox M Subject From Date T
- Re: CNC Milling Project XC2 Admin User Thursday, 9 December 2010, 11:01 AM
[ search | CNC Mill Martin Hulk Thursday, 9 December 2010, 10:43 AM
Homework Martin Hulk Thursday, 9 December 2010, 10:40 AM
All / Mone
Folders
- Inbox (2) Mark as: - Move message(s)to: - Number of messages per page: 10 ~
Drafts
Sent
Trash
Empty trash
Manage folders

En Correo entrante: Entrante puedes ver todos los mensajes de tu bandeja de entrada.
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7.4.2 Escritura de correos electréonicos

En el sistema de correo electrénico de LearnMate, puedes redactar nuevos correos electronicos
cuantas veces sea hecesario.

Para redactar un nuevo correo electrénico:

1. Haz clic en Bandeja de entrada en el bloque Correo interno.

Email

CNC Milling Technology with
ExpertMill (Virtual) (2)

Inbox |

Se muestra Correo entrante: Entrante.

LEARNMATE » CNC MILLING TECHNOLOGY WITH EXPERTMILL (VIRTUAL) = EMAILS -> EMAIL

Search Mailbox: Inbox

Textto search

Subject [/] Message [/ Compose ™ | Create folder L&
Choose ... =
Inbox - Subject From Date 1
. Re: CNC Milling Project XC2 Admin User Thursday, 9 December 2010, 11:01 AM
[ search CNC Mil Martin Hulk Thursday, 9 December 2010, 10:43 AM
Homework Martin Hulk Thursday, 9 December 2010, 10:40 AM
All / None
Folders
- Inbox (2) Mark as: - Move message(s)to: - Mumber of messages per page: 10 -
Drafts
Sent
Trash
Empty trash
Manage folders

- para escribir un nuevo correo electrénico.

Compose © Create folder o

b

Se muestra la pagina para redactar un nuevo correo electrénico.

Mailbox: Inbox

Compose 2 Create folder L0
Email
To
Cc
Bec
Subject®
Attachrment [max size: Delete file

256MB)

& Attach another fils
Message

Required fields are marked®.
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7.4.3 Gestion de carpetas de correo electréonico

Para gestionar tus carpetas de correo electrénico, debes conocer como:

®  Crear una nueva carpeta o subcarpeta en tu bandeja de entrada. Consulta 7.4.3.1. Creacion
de una carpeta de correo electrénico, en la pagina 47.

®  Eliminar una carpeta o subcarpeta en tu bandeja de entrada. Consulta 7.4.3.2. Eliminacién de
una carpeta de correo electrénico, en la pagina 48.

7.4.3.1 Creacion de una carpeta de correo electrénico

Al crear carpetas para gestionar y organizar tus mensajes en linea, es muy importante que te
asegures de configurar la carpeta en la ubicacion correcta, bajo la carpeta principal apropiada.

Para crear una nueva carpeta:

1. Haz clic en Bandeja de entrada en el bloque Correo interno.

Email -

CNC Milling Technology with
ExpertMill (Virtual) (2)
Inbox [

Se muestra Correo entrante: Entrante.

2. Hazclic en la ficha _para crear una nueva carpeta.

Compose @ Create folder Lo

b

Se muestra la pagina Carpeta.

Folder

Name*

Select Parent Folder Inbox -

| Save changes || Cancel |

Required fields are marked®.

Escribe un nombre de carpeta en el campo Nombre para la hueva carpeta y selecciona una
carpeta principal en el menua desplegable La carpeta raiz sera.

3. Haz clic en Guardar cambios para guardar los cambios y regresar al Correo entrante.

Se ha creado la nueva carpeta.
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7.4.3.2 Eliminacion de una carpeta de correo electrénico

Para mantener tu bandeja de entrada lo mas organizada posible, a veces resulta necesario eliminar
carpetas.

Para eliminar una carpeta de correo electronico que ya existe:

1. Haz clic en Administracion de carpetas en el bloque Carpetas.

Folders

- Inbox

Drafts
Sent
Trash

Empty trazh

Manage folders

Se muestran todas las carpetas que en ese momento se encuentran en Correo entrante:
Entrante.

Debajo se muestra un ejemplo de una bandeja de entrada con dos subcarpetas, una de las
cuales contiene otra subcarpeta.

Manage folders

® [nbox
o Feedback # X
o Grades & X
m Test Grades & X
s Sent

2. Hazclic en la X situada junto a carpeta que deseas eliminar.

Manage folders

* [nbox
o Feedback = X

& Grades #
m Test des 5 X

* Sent

Se ha eliminado la carpeta.

Guia de introduccion del estudiante de LearnMate 5

48




7.5 Uso de la busqueda global
El blogue Busqueda global permite que ejecutes una busqueda en todos los documentos del sistema —
como en Foros, Wikis, Chats, Tareas, Glosario y mucho mas, dentro del sistema LearnMate 5.

Esta seccién describe:

®  Como ejecutar una busqueda normal. Consulta 7.5.1. Uso de la busqueda global, en la
pagina 49.

®  Cbmo ejecutar una busqueda avanzada. Consulta 7.5.2. Uso de la busqueda avanzada, en la
pagina 50.
7.5.1 Uso de la busqueda global

LearnMate puede ejecutar una Busqueda global en todos los documentos del sistema.
Para utilizar la Busqueda global:
1. Escribe el texto que estas buscando en el campo Buscar en LearnMate.

En la imagen siguiente, el estudiante busca las entradas que contengan las palabras QA.

Global Search =

Search LearnMate
QA

Se muestra la pagina Escribe tu consulta de bdsqueda con las entradas que se han
encontrado para QA.

LEARNMATE» SEARCH» ENTER YOUR SEARCH QUERY

Enter your search query

QA Search | Advanced search | Statistics

Searching in ...1051 documents.

1 results returned for 'QA'.

1. @ qa period-2/8 - 12/9 (course: 'LearnMate Clean V5.0')
Type: forum, Score: 1, Author: User, Admin

< Back (1) Next >

It took 0.027937 seconds to fetch these results.
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7.5.2 Uso de la busqueda avanzada

Para realizar una Busqueda avanzada:

1. Haz clic en Busqueda avanzada en la pagina Escribe una consulta de busqueda.

LEARNMATE » SEARCH i~ ENTER YOUR SEARCH QUERY

Enter your search query

QA Search | Advanced search | Statistics

Searching in ...1051 documents.

Se muestra la pagina Busqueda avanzada.

These words must appear:

These words must not appear:

These words help improve rank:

Which modules to search? All -
Words in title:

Author name:

Search

Narmal search | Statistics

Escribe todos los criterios de busqueda en los campos apropiados.

2. Haz clic en Buscar.

El sistema LearnMate buscara en todos los documentos del sistema, segln tu criterio de
basqueda.
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7.6 Uso del calendario
El calendario realiza un seguimiento de todos los eventos que han sido programados para ti.
También puedes agregar tus propios eventos al calendario.

El calendario mantiene un seguimiento de cuatro tipos diferentes de eventos, tal como se describe
debajo:

Evento | Descripcion

Global Eventos en los que se invita a todos los usuarios de tu organizacion.
Curso Eventos en los que se invita a todos los participantes del curso actual.
Grupo Eventos en los que se invita a todos los miembros de tu grupo en el

curso actual.

Usuario | Eventos que has creado.

Todos los blogues Calendario presentes en cada pagina del curso, y en la Pagina principal de
LearnMate, muestran el mismo calendario. Por ejemplo, en el bloque Calendario que se muestra en
una pagina del curso, puedes ver los eventos programados por tus profesores en otros cursos.

Esta secciéon describe como:

®  Ver la pagina del calendario de clase. Consulta 7.6.1. Visualizacion del calendario de clase,
en la pagina 52.

®  Agregar eventos. Consulta 7.6.2. Adicion de eventos, en la pagina 53.
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7.6.1 Visualizacion del calendario de clase

En el bloque del calendario, puedes ver el mes actual y tener acceso a la Vista de mes detallada.

Aparecen resaltadas las fechas en las que estan programados los eventos.

Calendar

- December 2010
Sun Mon Tue Wed Thu Fri

1 z 3

5 6 7 3 9 10
12 13 14 16 17
19 0 1 7 73 14
% 27 28 19 30 3
Events Key

a Global a6 Course
a Group @ User

>

Para tener acceso a la Vista de mes detallada:

®  Hazclic en el mes en la parte superior del bloque del calendario, tal como se muestra debajo.

Calendar
-4 December 2010
Sun Mon Tue Wed Thu Fri
1 [2] 3
5 & 7 8 g9 10
12 13 14 15 16 17
19 20 21 22 13 24
26 27 28 29 M0 N
Events Key
4 Global 4 Course
@ Group a User

»

Sat

1"
18
25

Se muestra la Vista de mes detallada.

LEARNMATE » CNC MILLING TECHNOLOGY WITH EXPERTMILL (VIRTUAL) > CALENDAR » DECEMBER 2010 Preferences
Detailed Month View: CNC Milling Technology with ExpertMill (Virtual) ~ NewEvent | Events Key
< Nevember 2010 December 2010 January 2011 » = Global = Course
= Group @ User
Sunday Monday Tuesday Wednesday Thursday Friday Saturday
1 2 3 4 Monthly View
Navember 2010
5 6 7 8 9 0 " Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat
12 3 4 5 6
7 8 9 10 1 1z 13
" 3 " . 1 7 8 i 15 16 17 18 19 20
21 2 23 24 25 26 27
19 20 2 2 pE] 24 25 ® 0
December 2010
26 27 28 29 0 31 Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat
5 ¢ 7 8 9 10 1
Global events: shown (click to hide) Course events: shown (click to hide) 1z 13 14 15 16 17 18
Group events: shown (click to hide) User events: shown (click to hide) 19 20 2 23 24 B
—_— 2% 27 28 29 30 3
Export calendar
| ical | January 2011
Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat
i
2 3 4 5 6 7 8
9 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 2 22
23 24 25 26 27 18 2%
30 3
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7.6.2 Adicion de eventos

Para agregar un evento:

1. Hazclic en el mes en la parte superior del blogue del calendario, tal como se muestra en la

imagen siguiente.

Calendar

- December 2010 >

5un Mon Tue Wed Thu Fri  Sat

1 3 4
5 & 7 3 G 10 11
12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 13 14 15
6 27 18 9 W0 M

Events Key
a Global a Course
a5 Group a5 User

Se muestra la Vista de mes detallada.

LEARNMATE » CNC MILLING TECHNOLOGY WITH EXPERTMILL (VIRTUAL) » CALENDAR » DECEMBER 2010

Detailed Month View: CNC Milling Technology with ExpertMill (Virual) ~

Preferences

NewEvent | Events Key

Global events: shown (click to hide) Course events: shown (click to hide)

Group events: shown (click to hide) User events: shown (click to hide)

Export calendar
| icai ]

< November 2010 December 2010 January 2011 » = Global = Course
= Group = User
Sunday Monday Tuesday Wednesday Thursday Friday Saturday
T > 3 " Monthly View
November 2010
s 6 T 8 ¢ 1o " Sun Mon Tue Wed Thu
1z 3 4
7 8 9 10 1
12 13 14 15 16 7 18 S R
20 22 213 24 15
19 20 2 2 2 24 25 om0
December 2010
26 27 28 29 30 31 Sun Mon Tue Wed Thu

January 2011

Sun Mon Tue Wed Thu

2 3 4 5 &
9 10 11 12 13
1% 17 18 19 20
23 24 25 26 27

Fri

Sat

13

27

Sat
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2. Haz clic en Nuevo evento.

Aparece la pantalla de edicion Nuevo evento (Evento de usuario).

LEARNMATE » CNC MILLING TECHNOLOGY WITH EXPERTMILL (VIRTUAL) » CALENDAR » NEW EVENT

New Event (User event) Events Key
Name: # Global & Course
Description:  rebuchet ~ 1Bp) v long ~ B Z U &% | W) |00 O & Group a User

=EE|M W

T —beme e 006D

Monthly View

November 2010

Sun Mon Tue Wed Thu
1 2 3 4
7 8 9 10 11
14 15 16 17 18
21 22 23 24 25
28 29 30

December 2010

Sun Mon Tue Wed Thu
Path: 1 2
5 6 7 8 9

1213 14 15 16
19 20 21 22 23
Duration: @ Without duration 26 27 28 29 30
Until 2 » December » 2010 » Time 21 » 20 -
Duration in minutes

Date: 2 ~ December » 2010 ~ Time 21 ~ 20 -

January 2011

Repeats: @ No repeats Sun Mon Tue Wed Thu

Repeat weekly, creating altogether events
2 3 4 5 6

e g 10 11 12 13
Save changes
16 17 18 19 20

23 24 25 26 27

12
19
26

Fri

10
17
24
31

Fri

21
28

Escribe toda la informacién relevante. Establece la Fecha, la Duracidn y las Repeticiones

segun lo necesario.
3. Haz clic en Guardar cambios.

Se ha creado el nuevo evento.
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7.7 Seguimiento de los proximos eventos

El blogue Eventos proximos resume todos los préximos eventos publicados en el calendario.

Upcorming Events =

£, OPEN HOUSE
Tomorrow, 04:00 P
w0830 P

£, ROBOTICS EXHIBITION
Thursday, T6 December, TO:00 AM
(1300 PAM

£ EMPLOVAENT SEARINAR
Sunday, T9 Decermnber

Go to calendar...
Mew Event...

Esta seccién describe:

®  Como tener acceso al calendario a través del bloque Eventos préximos. Consulta 7.7.1.

Acceso al calendario, en la pagina 55.

Cbomo agregar un nuevo evento a través del bloque Eventos proximos. Consulta 7.7.2.
Adicién de un nuevo evento, en la pagina 56.

7.7.1 Acceso al calendario

Para tener acceso al calendario:

1. Hazclic en Ir al calendario....

Upcorming Events =

£, OPEN HOUSE
Tomorrow, 0400 P
w0830 PM

£, ROBOTICS EXHIBITION
Thursday, T6 December, TO:00 AM
(1300 PAM

£ EMPLOVAENT SEARINAR
Sunday, T9 Decermnber

Go to calendar...
Mew Eve
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Se muestran los eventos del calendario.

LEARMMATE » CALENDAR Freferences
Upcoming Events: | All courses v Events Key
£ OPEN HOUSE Tariorrow, 04:00 P » 08:30 Py = S0Pt © GamE
4 Group a User
=X
Monthly View
£ ROBOTICS EXHIBITION Thursday, 16 December, 10:00 AM » 03:00 P
Novemnber 2010
=5 X
Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat
1 2 3 4 5 &
£ EMPLOYMENT SEMIMNAR sunday, 19 December - B 9 1 1 @ 13
B X 14 15 1 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27
28 29 30
| ical |

7.7.2 Adicion de un nuevo evento

Para agregar un nuevo evento:

Nuevo evento....

1. Hazclicen

Upcoming Events

£ OPEN HOUSE
Tomarrow, 0400 PM
w0830 P

£, ROBOTICS EXHIBITION
Thursday, 16 December, TO00 A
w0300 P

£ EMPLOVAMENT SEAMIMAR
Sunday, T9 December

Go to calendar...
Mew Event. ..
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Aparece la pantalla de edicion Nuevo evento (Evento de usuario).

LEARNMATE » CNC MILLING TECHNOLOGY WITH EXPERTMILL (VIRTUAL) » CALENDAR » NEW EVENT
New Event (User event) Events Key
Name: # Global & Course
Description:  rebuchet ~ 1Bp) v long ~ B Z U &% | W) |00 O & Group a User
= oI | S Gd —bemée QOQRE A
Monthly View
November 2010
Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat
1 2 3 4 5 &
7 8 9 10 11 12 13
4 15 16 17 18 19 20
21 22 22 24 25 26 27
28 29 30
December 2010
Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat
Path: 1 2 3 4
5 6 7 8 s 10 1
Date: 2 ~ December ~ 2010 ~ Time 21 + 20 - 1213 1415 16 7 18
19 20 21 22 23 24 25
Duration: @ Without duration 26 27 28 29 30 31
Until 2 » December » 2010 » Time 21 » 20 -
Duration in minutes January 2011
Repeats: @ No repeats Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat
Repeat weekly, creating altogether events L
2 3 4 5 & 7 8
] 9 10 11 12 13 14 15
Save changes
16 17 18 19 20 21 22
23 24 25 26 27 28 29
30 3
2. Completa el formulario.
3. Haz clic en Guardar cambios.
Se ha creado el nuevo evento.
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7.8 Actualizacion con las noticias mas recientes

El blogue Noticias mas recientes enumera las noticias mas recientes publicadas por tu administrador en
la Pagina principal de LearnMate. También incluye un vinculo a las noticias archivadas mas antiguas.

Latest News

9 Dec, 16:42

User, Admin

LearnMate Robotics Display Event
mare...

9 Dec, 16:37
User, Admin
Student Seminars more...

9 Dec, 16:30
User, Admin
QA period-2/8 - 12/9 more...
Older topics ...

Para tener acceso a todos los temas publicados en el foro de noticias mas recientes:

®  Haz clic en iTemas anteriores.. ..

Latest News

9 Dec, 16:42

User, Admin

LearnMate Robotics Display Event
mare...

9 Dec, 16:37
User, Admin
Student Seminars more...

9 Dec, 16:30
User, Admin
QA period-2/8 - 12/9 more...

Dlder to;ics

Se muestra una tabla con todos los temas anteriores.

H9General news and announcements

Discussion Started by Replies
LearnMate Robotics Display Event 1 User, Admin 0
Student Seminars 1 User, Admin 0
QA period-2/8 - 12/9 1 User, Admin 1

Last post

User, Admin
Thu, 9 Dec 2010, 04:42 PM
User, Admin
Thu, 9 Dec 2010, 04:37 PM

User, Admin

Thu, 9 Dec 2010, 04:31 PM
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